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| - Introduccion a la tecnologia presencial del aprendizaje (Cara a Cara)

El uso de las tecnologias en la educacion, presenta el cambio del aprendizaje lineal al
interactivo, en mi concepto hay varias estancias que a continuacién explico. En el modelo
antiguo en donde el conocimiento es centrado en el profesor, cuyo esquema es lineal y en un solo
sentido, docente hacia el alumno, este Gltimo tiene un poco grado de participacion, mientras en el
nuevo modelo de aprendizaje, el conocimiento es basado en el “descubrimiento y la
participacion”. Esto se pude lograr a través de ejercicios, tutoriales, juegos, cursos hipermedios,

foros digitales, simuladores.

Il - Tecnologias presenciales que se utilizan en el aprendizaje (Cara a Cara)

1) Videoconferencia :) La videoconferencia interactiva es un medio didactico que permite
intercambiar audio, video y datos entre dos 0 mas puntos receptores de manera interactiva,
simultanea y simétrica. Los puntos distantes se enlazan a través de lineas telefonicas (fibra
optica) o tecnologia RDSI y el intercambio se realiza por medio de un equipo especializado que
se encuentra ubicado en los sitios que establecen la conexion. La videoconferencia interactiva es
un sistema de comunicacion bidireccional y virtual en el cual el profesor y los alumnos de todos
los sitios se ven y conversan como si estuvieran en la misma sala de reuniones, a la vez pueden

intercambiar datos, fax, informacidn gréfica y audiovisual (Oliver, 2001).

2) Juegos Electronicos : El juego proporciona el contexto ideal para la practica de las
habilidades adquiridas, le permite al nifio participar en roles sociales y tratar de crear y de
resolver problemas complejos que le serviran para hacer frente a tareas desafiantes, lo que es

muy importante y genera conocimiento. Los nifios con mas juegos libres son capaces de
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reconocer mejor las emociones y de controlarse. La evidencia demuestra la importancia de las

capacidades sociales para la aptitud emocional y el crecimiento intelectual.

3) IPAD : El I-pad ofrece multiples atractivos y beneficios para el profesor y el estudiante.
Muchos aseguran que la educacion del futuro sera a través de esta herramienta y reemplazara los
cuadernos tradicionales. En conclusion, considero al I-Pad una excelente herramienta de uso
didactico, debe estar presente y va a estar presente en la educacion de nuestros nifios. Sin

embargo el mismo debe ser usado como complemento a otros recursos educativos.
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